Скиллы для имеющих сабклассы:


Общая информация: 

· НЦ вводит новые скиллы для вашего мейна, которые зависят от типа вашего сабкласса. 

· Subclass lv65: основной класс получает скилл увеличения атаки/защиты. 

· Subclass lv70: основной класс получает скилл увеличения атаки/защиты. 

· Subclass lv75: основной класс получает скилл увеличения атаки/защиты 2го лвла ИЛИ специфический скилл, зависящий от сабкласса. 

· Subclass lv80: основной класс получает скилл трансформации, зависящий от сабкласса. 

· Нельзя удалить или поменять на другой выученый скилл (читай: думать 7 раз перед тем как учить) 

· От каждого сабкласса мейн может получить по 4 скилла, всего 12 скиллов от 3х сабклассов. 


Как получать эти скиллы: 

· Вы должны иметь специальную книгу, чтобы выучить скилл у НПЦ 

· Вы должны находиться в состоянии сабкласса, чтобы выучить скилл 

· В зависимости от уровня сабкласса, скилл получает "сертификацию" 

· Получив "сертификацию" скилла, мейнклассу необходимо получить Tome of "only skill" 

· Взять этот Tome можно в Ivory Tower у НПЦ "Avangarde" 

· Мейнкласс может выучить этот скилл, вне зависимости от лвла. 

· Как только сабкласс "сертифицирует" оплату Tome of transformation, его нельзя будет выкинуть/продать/поменять
(я так понял, "сертификация" значит "бронирование" сабклассом книги, для покупки её мейном)
Для примера, первый сабкласс получает "сертификацию" на 65 лвл.
Новый сабкласс, после удаления старого, не может получить "сертификацию" 


Скиллы при получении сабклассом 65 и 70 лвл: 

· После получения сабклассом 65 и 70 лвл, вы можете получить по одной пассивке на этих лвлах 

	icon
	name
	note
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	Physical Defence
	+11 p.def
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	Magic Defence
	+15 m.def
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	Physical Offence
	+11 p.atk
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	Magic Offence
	+15 m.atk


Скиллы при получении сабклассом 75 лвл: 

· После получения сабклассом 75 лвл, вы можете получить либо пассивный скилл увеличения, либо скилл, зависимый от сабкласса 


Обычные пассивки:
	icon
	name
	note
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	Great Physical Defence
	+29 p.def
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	Great Magic Defence
	+50 m.def
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	Great Physical Offence
	+29 p.atk
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	Great Magic Offence
	+50 m.atk
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	Critical Rate
	+30 crt.rate
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	Magic Casting
	+11-18 cast.spd




Скиллы, зависимые от класса сабкласса (первые два у каждого - пассивки, третий - контербафф):

Summoner Class (Warlock, Elemental Summoner, Phantom Summoner)
	icon
	name
	note
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	Boost HP/MP
	+130 hp и +80 mp (+3-4%)
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	Resist Element Attribute
	+5 water/fire/wind/earth
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	Counter Spirit
	+10% m.atk/cast.spd/p.atk/atk.spd summon




Healer Class (Shillien Elder, Elder, Bishop)
	icon
	name
	note
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	Boost Pray
	+19 hp (1 heal)
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	Resist Divine Attribute
	+5 holy/dark
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	Counter Heal
	183 hp


Warrior Class (Gladiator, Warlord, Bounty Hunter, Tyrant, Destroyer, Soulbreaker, Berserker)
	icon
	name
	note
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	Boost CP
	+738 cp
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	Resist Mental 
	+5% sleep/hold/paralize/shock
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	Counter Haste
	+30% atk.spd (15 sec)




Knight Class (Paladin, Dark Avenger, Temple Knight, Shillien Knight)
	icon
	name
	note
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	Boost HP
	+6-7% ХП
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	Crit.dmg Reduction
	Режет 5% (или 3%) от полученного урона с Крита
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	Counter Defense
	+20% p.def/m.def (15 sec)




Enchanter Class (Prophet, Warcryer, Inspector, Sword Singer, Bladedancer)
	icon
	name
	note
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	Boost Mana
	+5-6% mp
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	Mana Recovery
	+0.5 mp (1 tick)
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	Counter Barrier
	5-7 sec (no damage hp/cp/mp, chance debuff posible)




Rogue Class (Hawkeye, Silver Ranger, Phantom Ranger, Treasure Hunter, Plains Walker, Abyss Walker, Arbalester)
	icon
	name
	note
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	Boost Evasion
	+4 Evasion
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	Long Shot
	+50 Rage
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	Counter Focus
	+30% crt.rate (15 sec)


Wizard Class (Sorcecer, Spellsinger, Spellhowler, Necromancer)
	icon
	name
	note

	[image: image29.jpg]



	Boost Empower
	+20 m.atk
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	Mana Gain
	+6% mp (1 recharge)
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	Counter Mana Steal
	17 mp (vampiric to you from target)


Примечание:
Триггер скиллы имеют примерный шанс срабатывания в 3-5% (рандом)
Они подразделяюцца:
Chance (шансовые) скиллы срабатывают, когда вы наносите удар по цели.
Counter (контер) скиллы срабатывают, когда вы получаете урон от цели.

В обоих случаях икона шанс и контер скиллов занимает 1 бафф слот.


Скиллы при получении сабклассом 80 лвл: 

· Когда ваш сабкласс достигает 80 лвл, вы получаете скилл трансформации, зависящий от типа этого сабкласса. 

· Для получения трансформации необходимо пройти обычный квест на трансформацию. 

· Для получения новой трансформации неодходимо обратиться к соответствующему NPC да сертификатом. 

· Новые трансформации может выучить у специального NPC в Ivory tower. 

	icon
	name
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	Transform Divine Warrior
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	Transform Divine Knight
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	Transform Divine Wizard
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	Transform Divine Enchanter
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	Transform Divine Healer
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	Transform Divine Summoner
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	Transform Divine Rogue


